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La quietud dentro del café se acrecentaba conforme caia la noche. Solo el eco de los dedos
al golpear las teclas interrumpia con sus clics las luces de la pantalla fluorescente. El
ambiente semioscuro y silencioso recreaba la escena de una pelicula de “hackers”. De
repente, un tafiido que taladré la inocencia dormida de los cinéfilos resond; incrédulos ante
lo que veian, se llevaron la mano a la boca, imitando al protagonista.

iNo! —gritd Narol cuando la computadora mostro la respuesta.

La probabilidad de que el programa mas avanzado de ChessGo, el juego que fusiona Ajedrez
con Go, encontrara la Unica jugada capaz de vencerlo se estimaba una en 6000 millones de
posibilidades. Sin embargo, a pesar de ser infinitesimal, el programa la hallé y, mas que eso,
recomend? la siguiente y...

Narol no esperé mas. Detuvo la partida y comenzé a revisar las 5460 lineas de cédigo del
programa que habia desarrollado en poco mas de dos anos. El cambio mas reciente,
contrario a sus expectativas, no habia funcionado como esperaba. Esto lo convencié de que
aun estaba lejos de lograr que ChessGo jugara de manera mas humana. Su objetivo,
paraddjicamente, era reducir la fuerza del programa para que cometiera inexactitudes
légicas y errores con sentido.



Lucia, en cuanto escucho el grito, se acerco a él. Sabia por lo que estaba pasando.

—¢Otra vez fall6? —le pregunté mientras se sentaba a su lado.

—Si. No entiendo por qué juega asi —respondid él.

—éCémo?

—Con tanta perfeccion —aclaré.

—¢Y si cambias de juego? —preguntd Lucia.

—Tiene que ser este —afirmdé Narol.

—¢éPor qué? —pregunto ella.

—El juego de ChessGo es el Unico que amalgama la perfeccidn algoritmica de las maquinas
dotadas de inteligencia artificial y las decisiones humanas imperfectas. Las reglas fijas y
matemadticas del ajedrez contrastan con la libertad y la estrategia del Go, que requiere de
intuicién y pensamiento creativo —explicé apasionadamente él.

Narol, experto programador, estaba obsesionado en dotar a la computadora con el sentido
de la duda, tal y como hacen los humanos cuando estan por tomar una decisién importante
en su vida. Si lograba esto, el ordenador seria capaz de emular ese comportamiento. Narol
usaba el juego de ChessGo como una metafora para evaluar la programacion que lo llevaria
a ese objetivo. Desafortunadamente, los resultados eran desalentadores.

—¢Y si dejas que el programa decida? —preguntd Lucia. Su intuicidn desafiaba la ldgica.
Narol volted a verla. Lucia no conocia de programacidn y no tenia idea del trabajo que esto
implicaba. Aun asi, le dio el beneficio de la duda, el mismo sentido que él deseaba impregnar
en su programa.

—¢éA qué te refieres? —contestd preguntando Narol.

—A que le des mas libertad, no lo restrinjas —asever? ella.

—Deja que él elija —afiadié mientras lo miraba fijamente, invitandolo a recapacitar.

Narol se llevo el pufio al mentdén. Recordd que algunas de sus lineas de cédigo si actuaban
como sefales de transito, indicandole estrictamente al programa por dénde debia pasar

para llegar a su objetivo. Después de repasar mentalmente la posibilidad de modificarlas,
contesto.



—Podria ser una opcion.

—Bueno, yo solo comentaba —dijo Lucia. Su intervencion era producto de la preocupacion
por Narol. Queria que él se liberara de la tensidon que lo estaba asfixiando y que le impedia
ver otras alternativas.

En ese momento Paul, un programador estrella reconocido por su exitoso programa
“Portero”, entrd a la cafeteria. Portero lograba calcular la probabilidad de que un penalti se
convirtiera en gol, simplemente con alimentarlo con los datos basicos: temperatura
ambiente, velocidad del viento, tipo de baldn, altura del estadio, nombres del jugador y del
portero y la hora del dia, entre otros pardmetros.

—¢Sigues en lo mismo? —preguntdé Paul al pasar junto a ellos.

—Asi no podras ganar dinero. Pon los pies en la tierra —afiadio.

—No le hagas caso —murmurd Lucia, pero Narol se sintié ofendido y contesto:

—Prefiero esto a ser como tu.

—Ja ja ja —se reia Paul mientras ordenaba su bebida.

Narol se sumergid en sus pensamientos. Se levantd y comenzd a caminar en circulos, viendo
de reojo a Paul y a Lucia. Su rostro estaba enrojecido. De manera inesperada, se quité los
lentes, se acercé cautelosamente a Lucia y le dijo:

—¢éNo prefieres a alguien como él?

—¢Qué te pasa? —contesto ella, retirdndose de él. Enseguida salié de la cafeteria, molesta,
sintiendo que no merecia ese trato. Suamor por Narol nada tenia que ver con el éxito.

La alta demanda del programa de Paul habia rebasado las expectativas de Narol, quien le
habia apostado a la investigacidn en lugar del mercantilismo, pero la realidad lo encaraba,
exigiéndole resultados tangibles. Asi que encontraba en su punto mas vulnerable, lidiando
con sus propios problemas. Después de ver como se alejaba Lucia, Narol desacomodé su
cabello y volvié a su trabajo. Le urgia “debilitar” a ChessGo, restandole perfeccion.

—déQuieres que te ayude? —le preguntd Paul con un dejo de sarcasmo, riéndose mientras
se retiraba bebiendo su capuchino.

Afuera de la cafeteria, ignorando el trafico, Lucia cruzo la calle y se dirigié a Paul, que en ese
momento salia.

—No te burles de él— le advirtio ella, emparejandose a su andar.



Narol los vio platicando desde lejos e imagind que ella preferia a Paul. Ocultando molesto
su rostro en el monitor, decidié ignorarlos y salir de la cafeteria. Guardd su computadora y
camind varias cuadras hasta que llegd al cinema. Alli empezd a modificar cientos de lineas
de cddigo y agregd muchas mas. Su objetivo era humanizar el programa de ChessGo.
Compild y "corrio" el programa. Después de un breve momento, aparecié un simbolo “Y”
en la pantalla.
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—iNo! —grité Narol cuando la computadora mostro la respuesta encima del simbolo.

Narol habia vuelto a fracasar, no obstante, la probabilidad de que el programa encontrara
la solucién habia disminuido exponencialmente. Esto le dio cierto alivio y volvid a revisar las
5,720 lineas de cédigo. Después de horas, seguia absorto compilando y volviendo a ejecutar
el programa cuando escuché que le decian:

—Ya vamos a cerrar, joven.

Narol iba a apagar su computadora, pero sorpresivamente vio en la pantalla la respuesta
gue habia estado buscando con tanto ahinco.



—Espéreme —exclamd Narol, emocionado. Las manos le temblaban. Este era el momento
mas importante de su vida. Necesitaba grabar la respuesta para no perderla. Recogié un
carton del suelo y comenzd a escribirla con pufio y letra.

—Joven, la funcidn ha terminado —dijo el vigilante mientras lo tomaba del brazo.

—Pero esto es muy importante —se quejé Narol.

—Lo sé, lo sé —contestd el vigilante, recogiendo sus cosas y obligandolo a salir.

Afuera del cinema, paciente y nerviosa, Lucia lo esperaba como en noches anteriores.
Narol sonrié cuando la vio. Sin esperar mas, corrié hacia ella alzando el cartdn en la mano.
Su alegria era por demds contagiosa.

—La encontré —murmurd mientras la abrazaba llorando de emocidn.

Lucia se separé de él, tomod el cartdn lleno de garabatos que Narol le mostraba y le dio un
beso en la frente, diciendo:

—Si, hijo. La Respuesta.
—Si, éverdad? —preguntd Narol

—La misma de ayer... y la de antier... desde el estreno —dijo su madre, rompiéndolo.




Un gran letrero luminoso se destacaba al fondo, en la marquesina, anunciando la pelicula
gue se exhibia esa noche. Ellos, cinéfilos de corazén, interpretaban en la vida real lo que
sucedia en la ficcidn. El estreno habia sido justo un mes antes: CHESS GO, se leia en letras
negras sobre fondo blanco. El vigilante se acercé a ambos y les entregd la computadora de
utileria. Esta escena les salia cada vez mejor. Poco después se les reunid Paul, y los tres se
abrazaron como la noche anterior.
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